
































































































































































































































































































































advertentie 



WKWQQtkcmjQ 

1 nog kHjgen. 


Losse nummers 13,95/66 f, 
fibonncment f3,45 per 
nummer, f 20,70/396 f. 


Het februuri-nummer vun 
Mickey moondblud ligt In 
de winkel. Tenminste, 
uls het nog niet uitver¬ 
kocht is. Want zo gaat 
dat. Logisch, het Is ook 
oed blad. En dik! 
een boek: 68 
pagina's. Lange strip¬ 
verhalen. 

In hetfebruarl-num- 
mer bijvoorbeeld: 
Mickey en Qoofy 
achtervolgen een 
gouden meteoor in 
een roket Garth 
op de vergeten 
planeet Toby Tyler, een 
boerenjongen in het 
circus en itobin Hood. 
Ook korte Henkie-strips. 
'en puzzel met strip- 


Kicsjekado. 



Meoin «on «fronnomont! 


Val sn«l de Mickey-antwoord- 
kaart in, die in het hart ven dit 
blad zit. 

Dat is slim, dan weet je zeker dat je geen nummer mist. 
Elke maand Mickey. Begin maart nr. 3 met o.a. Mickey 
en het eiland in de Wolken, Qarth, Sam en Silo, de firk 
van Zoo, kapitein Nemo, Robin Hood en de ijsbeer. 

En als welkom een kado naar keus! 




Deze bon^w 

r” in een auto rijdt 

1 metdeTOER-NEDsti 

1 raak je nooit de weg tl 

1 naar een gezeliig dag 
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«onaicr> 

?ing«4» 


op de piSi, 
en op een zeken 
be^loifc:. 

W^^l^eenliöol! 






'öme 




























































































































































































Ik en m’n pakje Chocomel. 











































ggr oot nïaiiis^ 


de lekkerste die je ooit hebt geproefd 

De lekkerste hazelnoten komen uit het Hazelnotenbos 
van Hendrik Hazelaar - vlakbij de Chocobergen. Dat is bekend. 

Dus koopt Caivé daar de hazelnoten voor de nieuwe Caivé hazelnootcrème. 
Omdat ze nu eenmaal alleen de allerlekkerste willen maken. 

De lekkerste en lekker te smeren! Bovendien niet duur! 

Je weet het dus: 

neem de goeie... die van caivé 





VeueueVaéée^ K 

DE WEG NAAR WEST 
























































































behorend bij Donald Duck i 




Piraten en schatzoekers! 
Het spel is nu compleet! 


Wat er nog ontbrak aan het spannende 
piratenspel-avontuur, vind je op de 
volgende twee pagina’s. 

Behalve vier rappe, zeewaardige 
piratenschepen, een ’vuurschijf om een 
zeeslag mee te voeren en een speciale 
piratendobbelsteen, krijg je ook nog een 
aantal schatten aan boord; 12 
schatkisten - met een onvermoede rijke 
inhoud - en 6 biljetten van 10.000 
duckaten. 

Zoals je ziet is ons geen moeite teveel 


geweest om je rijk beladen van wal te 
laten steken! 

Als je de speelveldhelften uit Donald 
Duck no. 12 en no. 13 aan elkaar geplakt 
hebt en het speelgeld en de schatkaarten 
goed bewaard hebt, staat je niets meer in 
de weg om de gevaarlijke reis naar verre 
kusten te ondernemen. De spelregels op 
de tweede helft van het speelhelft heb je 
vast al gezien.Die gelden zodra je alle 
delén van het spel compleet hebt. 

Veel plezier en goede vaart! 



Een ’vuurschijf’ voor een spannend 
zeegevecht 

Met behulp van deze doe-het-zelf ’vuurschijf’ 
wordt het piratenspel pas echt spannend. Let 
maar op! 

Zo zetje ’m in elkaar; 

Knip de beide schijven netjes op de stippellijnen 
uit en plak ze ruggelings aan elkaar zodat boven, 
en onderzijde precies gelijk zijn. Als as van de 
schijf kun je een potloodje gebruiken dat niet 
langer is dan 8-9 cm. Nu maak je in het midden 
van de schijf een gat en steekt daar het potlood 
door. Op het tekeningetje rechts kun je zien hoe 
ver het potloodje door de schijf gestoken moet 
worden. 




Zo wordt het 
potlood in de 
draaischijf 
gestoken. 

De schijf breng je 
aan het draaien 
door met duim en 
wijsvinger het 
potlood aan de 
bovenkant vast te 
pakken, een 
draaibeweging te 
maken en daarna 
los te laten zodat 
de schijf als een 
tol kan gaan 
draaien. 
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Speciale piratendobbelsteen 
voor strijdlustige boekaniers! 

Mocht je geen dobbelsteen bij 
de hand hebben, dan kun je zelf 
een speciale 

piratendobbelsteen maken, die 
natuurlijk uitstekend bij dit spel 
past. 

Knip de omtrek van de 
dobbelsteen netjes op de zwarte 
lijnen uit. Daarna kerfje met het 
puntje van een mes voorzichtig 
over de stippellijnen, zodat de 
flapjes scherp naar binnen 
gevouwen kunnen worden. Doe 
wat lijm op de flapjes en plak de 
dobbelsteen zorgvuldig in 
elkaar. 



De ingekerfde stippellijnen 
scherp omvouwen, anders 
wordt je dobbelsteen scheef! 








































110000 


Voordat je het zeegat uit trekt, 
moet je nog wel even de 
piratenschepen in elkaar zetten! 


Je knipt ze alle vier uit en vouwt 
beide zijden tegen elkaar. De halve 
rondjes worden naar buiten 
gevouwen 

en door het hele blauwe rondje 
weer afgedekt. Zo heeft je schip 
een Voetje' en kan makkelijk op het 
speelveld verplaatst worden. 


Heb je de twee speelvelden uit 
Donald Duck no. 12 en no. 13 aan 
elkaar geplakt en het speelgeld en 
de schatkaarten verzameld? Dan 
hoef je nu alleen de kaartjes met de 
schatkisten en de biljetten van 
10.000 duckaten uit te knippen en 
dan kan het spel beginnen! 
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